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Buchstutze

1. Teil 1, 2 und 3 erstellen
Quader (Teil 1) erzeugen.
Mafe: 140 x 20 x 50

Nut fur die Kreuzuberplattung
durch | Sektion I6schen | erzeugen.

Malde der Nut: 50 x 10 x 50
Speichern unter
,Buchstutze Teil 1

Durch Weiterbearbeitung entsteht
Teil 2

Bei Teil 2 durch | Sektion I6schen
den Zapfen erstellen.

MalRe der Stufen: 20 x 20 x 15
Speichern unter
,Buchstutze Teil 2°

Quader (Teil 3) erzeugen.
MaRe 160 x 20 x 50

Nut fur den Schlitz durch
Sektion I6schen | erzeugen.

Mafle der Nut: 20 x 20 x 20
Speichern unter
,Buchstutze Teil 3
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2. Drehen und zusammenfigen
der Teile 1 -

Teil 3 offnen und auf Isometrie

umstellen.

3

Quader markieren =

Menu

Bearbeiten

=

3K DesignCAD 3000 - Buchstitze Teil 3.dc

Dals\iBearheitan Ansicht  Took Estras Zeichren  Punkt BemaBen Kiomper Animation Fenster 7
0 Riickgangig Stig+Z e m — \";'

J ‘whederherstellen Stig+r ‘ i E g @ gl It f& nl
il Ausschneiden Stig+= Zl a D><i 0 DYI {
J \sor. Kopisren StrgeC [ 000 @ @ [ w000 | § &2
-~~~ FEinfilgen Stig+
ﬁr Ldischen Entf i [m] 3 0 ER) Buchstiitze Teil 3.de :

Letztes lasch Stig+E

Sektion kopi

Bild kopieres Stig+Umschalt+C

Alles markie Stig+iy

ztes marki Umnschalt+F

Umschalt+F

Markiertes bearbeiten

Markiertes drehen

=

1. Drehen

Ratationsachze
it T 2Punkie 2. Drehen
i~ Ybchee " Linie

o Fichse 1 Flache

WAt HEEQQOQR e

wgiten Markiertes kopierer M
Markiert iegel ;
Linie brechen [Sektion] M::k:Zrl ;2:282 M
: Linie brechen [2 Punkte] s

Linigniffnung schiief Glatten
Doppellinien konyver tierurm g Linienelements binden B
Sektion bearbeit 3 Ej:;szzlﬁ:?:n
Trimmen; Abunden 3

Linie zu Kurve

Kante ausblenden

K.anten ausblenden [S ektion,

Flachen verschmelzen

]

Al
Flache zerschneiden Hiosen %
3 Wektorkonver tierLity ]
Flache subtrahieren 2
Textkonver tierLity ]
Rasterflache vertomen Linie brechen
Orthagonal

Direhwinkel:

Inkrement;

v “erschieben

—

—

2 X

Return

v “erschieben

— Raotationzachze

" hchse T 2-Punkte
& Y-achze " Linie

" Zéchse (0 Flache
Direhwinkel: iE"j
Inkrement: l1 Z

2 X

Return

Datei ,Buchstutze Teil 2 6ffnen = Quader markieren =

kopieren mit

zuruckwechseln in

einfUgen mit

Strg

+|C

=

,Buchstutze Teil 3“ =

Strg

+

\"AR

Der Korper von Teil 2 bleibt markiert und wird gedreht.

Menu

Bearbeiten

=

Markiertes bearbeiten | =

Markiertes drehen

Drehen: Rotationsachse = Y = Drehwinkel = 90° = 2 x

©0.G.

Return




53

Mit der rechten Maustaste diesen Punkt
fangen.

Durch nochmaliges Klicken mit der
rechten Maustaste ,hangt® ,Teil 2°
an der Maus und kann é

anschlielend wieder mit Hilfe der
rechten Maustaste an die
endgultige Stelle platziert werden.

S

oL

XN

Datei ,Buchstutze Teil 1“ 6ffnen = Quader markieren =
kopieren mit| Strg |+ |c| =

zuruckwechseln in ,Buchstutze Teil 3“ =

einfugen mit| Strg | + | v |.

Der Korper von Teil 1 bleibt markiert und wird gedreht.
Menu | Bearbeiten | = | Markiertes bearbeiten | = | Markiertes drehen

Drehen: Rotationsachse = X = Drehwinkel = 180° = 2 x| Return

,1eil 1“ wird nun wie oben bei ,Teil 2“ beschrieben an seine
endgultige Stelle verschoben.

Datei speichern unter ,Buchstltze 3-teilig®.
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Erstellen von ,Teil 4*

Teil 4 wird ,,vor Ort“ in der Seitenansicht durch ,Extrusion® einer
Flache erstellt.

Wechseln in die Seitenansicht =

Icon ,Linie” anklicken =
1. Punkt mit der rechten Maustaste baare [

st & |etzte Cursorposition
markieren = o e

£ [etater Burkt

™ Mur Cursor bewegen

2. Punkt uber ,Punkt polar®. [0 ] _etbesten
Distanz = 180
Winkel = 45°

Wichtig: Y-Z Ebene

| [Seitenansicr =] [5000 = @ [ 000 wl @l 000 @ @]

Mit dem Icon wird eine |%'- = g =
Lotlinie im Abstand von 30 mm o Linisrlznge: [0
gezeichnet. (Die Lotlinie sollte [ 2 et
ahnlich platziert werden.) ol

m | [
Durch eine zweite Lotlinie im T
Abstand von 180 mm entsteht |[Soronamocr =] [5000 @ [ 000 of @[ 000 & @ |
ein ,Viereck". =

<l ———c}
. u- 1] - ot
Mit dem Icon :,Flache |§ ——
Und DOppelk“Ck an : oo = | W rartierte Elemente
,Schnittpunkt 2 Punkte“ =& ‘ @
. ) . g, b

wird die Flache erstellt. s >

| #
Anschlieend die Konstruktions- T >
Linien wieder I6schen. ST

mjj=
Vielleicht mal zwischenspeichern?!? =

[as | GL _/ /
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Umschalten auf DesignCad-Aufteilung (Menu | Fenster | =
DesignCAD-Aufteilung |) und in der Hauptansicht wieder Isometrie
einstellen.

Die Flache markieren und ,Extrusion® anklicken.

Den 1. Punkt mit der .
+ | etzte Cursorposition
rechten Maustaste festlegen, M { -

der 2. Punkt wird Ube
,Punkt relativ’, DX = 20
eingegeben.

ol € [Leteter Bk
™ Mur Cursor bewegen
Abbrechen |

Return

Mit dem Icon M™ den Mittelpunkt
von Teil 4 markieren
und Uber

JPunkt relativ’, DX & -15,

Punkt relativ

Fielativ zu

|7 & Letzte Cursorposition

D' IEI
0 IEI

™ Mur Cursor bewegen

0K | Abbrechen |

£ Letzter Burf

Teil 4 in die Mitte von Teil 2
verschieben.

Uber die ,Material-Toolbox* kdnnen
den einzelnen Teilen noch
verschieden Holzarten zugewiesen
werden.

Speichern unter ,Buchstutze®.
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