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2D Arbeitsbereich von Solid Edge Draft

3-Tafel-Projektion mit Isometrie erstellen

Aus Solid Edge Part 6ffnet man eine neue Datei:
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in der Skalierungsliste den
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Die Isometrie mit der linken Mausta

s}e/anklicken,

Maustaste gedruckt halten und auf den neuen Platz verschieben.
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Die Isometrie hat keine verdeckten Kanten. Durch Anklicken der Isometrie
mit der Rechten Maustaste erhalt man ein Kontextmenud. Anschliel3end auf
,eigenschaften® und die Registerkarte ,Anzeige”. Den bei ,Verdeckte
Kanten zeigen® setzen und OK.

Bemallung der 3-Tafel-Projektion

"::-':'| SmartDimension, bemalit eine Linie/Element
.”*.L Abstandsbemaliung, bemalt den Abstand zwischen zwei Linien
"nﬁ' WinkelbemalRung, bemalt den Winkel zwischen zwei Linien
'!,"’ Koordinatenbemallung
B Bemaldung abrufen, nur Mal3e, die bei der Erstellung in Part

; verwendet wurden
%14 | Mittellinie, erstellt eine Mittellinie zwischen 2 Linien o. 2 Punkten
{i} Mittelmarkierung, erstellt ein Mittelkreuz fur Kreise/Bohrungen

Die ,Abstandsbemalung“ kann auch zur Bezugskantenbemaflung
eingesetzt werden.

Eine Bemaliung
konnte so aussehen. 5
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Eingabe des Textfeldes

£
Yerknipfung mit Textfeldtabelle Ink

Textfeld mit Doppelklick 6ffnen.

Eingabe der Beschriftung in der Textfeldtabelle.

Anschliel3end Tabelle markieren und kopieren. Zurick in Solid Edge Draft
und einfugen.

Entweder Uber ,Strg“ + ,V* oder Uber Bearbeiten = Einfligen oder

das lcon g anklicken.

Das fertige Zeichenblatt unter Quader 1 speichern. Das Programm erkennt
die unterschiedlichen Endungen der Dateien:

Solid Edge Part |ji \ Endung .par

Solid Edge Draft |([&&| Endung .dft
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BemalBungsvorlage andern

MenUu Format = Formatvorlage = Formatvorlagenart = Bemallung =
= Din = Neu.

Regqisterkarten:

Namen @

Allgemein Skalierungsmodus = |Punki] bei Automatisch
Einheiten Linien = Einheiten mm| und Abrunden
Sekundareinheiten nichts

Text Text = Schriftgrad [3,5
Linien u. Koord. nichts

Abstande nichts

Symbole Endsymbol = GrolRe (1,25) ergibt 4 mm Pfeil

Endsymbol = Grolde |1,00| ergibt 3 mm Pfeil
Symbol = kein | V| bei ,Kein Durchmessersymbol®

Anmerkung nichts
OK| und [Ubernehmen

Fertige Bemaf3ung mit der linken Maustaste verandern:

Gedruckte linke Maustaste an Pfeil = Pfeil nach aulen
Gedruckte linke Maustaste an Mal¥linie = Bemaliung verschieben
Gedruckte linke Maustaste an MalRzahl = Maldzahl frei platzieren

Tipp:

Wenn Sie in Draft einen Korper in Isometrie in seiner wahren GrofRe
ausdrucken mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Korper
und wahlen im Kontextmenu den Punkt ,Eigenschaften®. Auf der
Registerkarte ,Allgemein® in ,Ansichtsskalierung“ den ,Skalierungswert*
1,2266 eingeben und mit ,,OK"bestatigen

Bedeutung der Icons von Solid Edge nachsehen:

Menl Extras = Anpassen Symboleision | Tastahur|

— Registerkarte Symbolleisten = e o e

den Namen der Kategorie markieren [z o
— mit der Maus auf die Schaltflachen [remeenen © © B
gehen Ve

= in der Beschreibung die Definition  [&ms" J

deS ICon S n aCh I ese n - wahlen Sie eine Kategorie, und klicken Sie auf eine Schaltflache, um deren

Beschreibung zu sehen. Ziehen Sie die Schaltflache auf eine Symballeiste.

Beschreibung
Erstellt Bagen, Linien, Kreise und Rechtecke anhand von
Zeigerbewegungen.

Schliefen | Hilfe:




