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Modulplanung Informatik 9 
 

Nr. 
Lern- 

bereiche 
Inhalt/Stundenthema Dateiname/Ordner 

Medien … 
Programm 

prozessbezog. 
Kompetenzen 

 
 

 

   ,    ,    , 
 
Matrix: 

 Ja  Nein 

• Organisatorisches, 

• Sitzplan, Kontrolle der Mappen, … 

• Stickkontrolle 

• Verhalten im PC-Raum, 

• Überblick über die Inhalte Informatik 8 
 

01_Verhalten_PC-Raum.pptx 
 

Beamer 
PP  handeln 

 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

Lernbereich 1: Digitaler Informationsaustausch 

Kompetenzerwartungen 
 

Die Schülerinnen und Schüler ... 
 

• stellen angeleitet lokale Netzwerke unter Berücksichtigung gängiger Netzwerkkomponenten bildlich dar.  
• bilden die Verbindung lokaler Netzwerke zum Internet mit einem Simulationsprogramm ab, um zu erkennen, dass es nur eine vermeintliche Anonymität in 

einem Netzwerk gibt.  
• beschreiben angeleitet die Prozesse von der Eingabe einer URL bis zur Anzeige einer Web-Seite, um das grundlegende Funktionsprinzip des Internets 

wiederzugeben.  
 
Inhalte zu den Kompetenzen: 
 

• Netzwerkkomponenten (z. B. Router, Access Point, Switch)  
• IP-Adresse (ohne Subnetz)  
• Kommunikation über Browser, Protokolle HTTP (HTTP-Request/HTTP-Response) und HTTPS (Sicherheit durch Verschlüsselung und Authentifizierung), 

Namensauflösung (DNS)  
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1.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Wiederholung der Theorieinhalte der 8. Klasse 
(PP 01_Wiederholung_8.Klasse) -> 45 Min. 
 
- gemeinsame Besprechung/Diskussion/Wiederholung 
 
45 Min. 

 

Beamer 
 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

2.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Netzwerkkomponenten – ein Netzwerk aufbauen 
 

- Warum, wozu braucht es Netzwerke? 
- Beispiele aus dem Alltag 
- Internet der Dinge (Wdh. 8. Klasse) 
- Fachbegriffe 
- Unterscheidung in aktive und passive Komponenten 
 

 
 

Praktische Aufgabe: 
 

- Erstellung eines Informationsblattes zu einem der 
  erwähnten Fachbegriffe 
- Internetrecherche 
- Arbeit mit Grafiken/Fotos und Textfeldern 
- Anschauliche Gestaltung einer A4-Seite 
 

90 Min. 

 
 
 

 

Beamer 
AB/Kopie 
Word 
Sticks 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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3.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Wiederholung/Zusammenfassung der Netzwerkkom-
ponenten: 
 
o Server 
o Rechner/Notebook/Tablet/Handy 
o Router 
o Netzwerkkabel/ Switch/ 

Accesspoint/Powerline 
o Netzwerkdrucker 
 
- gemeinsame Besprechung 
- Festigung (AB) 
 
45 Min. 

PP 

 

 
 

PP 
Beamer 
AB 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

4.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

„Nachbau“ eines Netztes 
Word oder PP 
 
- Wiederholung der benötigten Bestandteile 
- Zeichenerklärung 
- Internetrecherche nach Netzwerkplänen 
- Gestaltung und Animation eines einfachen  
  Netzwerkes 
 
evtl. AB 
 
 
 
 
Hinweis auf LN  

PP 
Beamer 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

1. Leistungsnachweis (dann LB2 Datenverarbeitung) 
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5.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

IP-Adressen: 
 
- Wozu werden IP-Adressen benötigt? 
- Die zwei Arten der IP-Adressen 
- Wie ist eine IP-Adresse aufgebaut? 
  - Gliederung 
  - Einmaligkeit 
- Wo werden IP-Adressen verwendet? 
 
Praktische Aufgaben: 
 
- eigene IP ermitteln 
  - mit Internetseite 
  - mit ipconfig 
- mit „ping“ arbeiten 
- Erprobung 
- Netzwerkeinstellungen am PC untersuchen 

 
011_IP_Adressen PP + AB 

 

PP 
Beamer 
AB 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

6.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

„Was passiert eigentlich alles im Hintergrund, wenn ich 
im Internet surfe?“ 
 
Kommunikation über Browser, Protokolle HTTP (HTTP-
Request/HTTP-Response) und HTTPS (Sicherheit durch 
Verschlüsselung und Authentifizierung), Namensauflö-
sung (DNS) 
 
AB/PP: 2. URL, HTTPS, DNS, u. a..docx, 012_DNS.pptx 
- Benötigte Begriffe (Router, https, …) 
- Was passiert bei der Eingabe einer „Adresse“ 
 
Praktische Erprobung/Aufgabe 
 
Hinweis auf den LN! 
 

012_DNS PP + AB 

 

 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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3. Leistungsnachweis (dann LB3 Programmieren) 

   

Lernbereich 2: Datenverarbeitung 

Kompetenzerwartungen 
 

Die Schülerinnen und Schüler ... 
 

• wenden angeleitet vordefinierte Funktionen eines Tabellenkalkulationsprogramms sowie mathematische Verknüpfungen der Zellen an, um Berechnungen 
durchzuführen (z. B. Prozentrechnung, relative Häufigkeit, geometrische Berechnungen).  

• stellen Daten in Schaubildern dar. Dabei wählen sie passend zu den darzustellenden Daten einen geeigneten Diagrammtyp aus.  
 
Inhalte zu den Kompetenzen: 
 

• Funktionen (z. B. Summe, Produkt, Quotient, Runden, Wurzel, Wenn), mathematische Verknüpfungen von Zellen  
• Diagrammtypen (z. B. Säulen-, Balken-, Streifen- und Kreisdiagramm)  

 

7.  
 

   ,    ,    , 
 

Wiederholung 8. Jgst.: 
gemeinsame Erarbeitung/Wiederholung 

06_Wiederholung_AN (LÖ) 
 

Beamer 
Excel 

 handeln 
 kommunizieren 
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- Bildschirmaufbau 
- Zellformatierungen (Werte) 
- Möglichkeiten der Zellgestaltung 
- Grundrechenarten 
- rationelle Arbeitstechniken (automatische  
  Vervollständigung, z. B, Gehalt, Monate …) 
- Tabellenblätter umbenennen, Farbe zuweisen 
- AutoSumme 
- =heute() 
- MwSt.-Berechnung 
 

 

Rohdatei-Server  analysieren 
 beurteilen 

8.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Festigung der Grundlagen: 
Einzelarbeit 
 
- Zellformatierungen 
- Zellgestaltung 
- Grundrechenarten 
   - (neu negative Werte sollen rot angezeigt werden) 
- rationelle Arbeitstechniken (automatische  
  Vervollständigung, z. B, Unkosten, Jahre …) 
- Tabellenblätter umbenennen, Farbe zuweisen 
- AutoSumme 
- =heute() 
- MwSt.-Berechnung, Rabatt-Berechnung (%) 
- neu: bedingte Formatierung 
- Für Profis: Erstellung eines Diagramms 
 

07_Wiederholung_AN (LÖ) 
 

 

Beamer 
Excel 
Rohdatei-Server 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

9.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Vertiefungsübungen zur Diagrammarbeit: 
 
- Wiederholung der benötigten Zellformatierungen 
- Wiederholung des Aufbaus der Datentabelle 
- gemeinsame Erprobung und Übung der unter- 
  schiedlichen Diagrammarten 

08_Diagramme_AN.xlsx 
(Server) 

Beamer 
Excel 
Rohdatei-Server 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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- Festigung der Gestaltungsmöglichkeiten 
- Eigenständige Erprobung und Bearbeitung der  
  Diagramme 
- Einfügen von Grafiken 
 

 

10.  
 

 

   ,    ,    , 
 

Festigung zur Diagrammarbeit und zu den Grundlagen: 
(Hinweis auf den LN) 
 
- Festigung zur Diagrammarbeit 
  - zu markierenden Bereich festlegen 
  - Bestandteile aktivieren bzw. deaktivieren, z. B. 
    Werte, Achsen … 
- Gestaltungsmöglichkeiten innerhalb von Diagrammen 
  erproben und festigen 
- Übung zur Zellformatierungen 
- Festigung zur Prozentberechnung 
- Wiederholung Min, Max, Mittelwert 
 
AB + PP: 
 

 
 
- Wiederholung der Grundlagen 
- Aufbau der Tabelle 

09_ÜB_vor_LN_AN (Server) 

 
09_AB 

 
 

Beamer 
AB 
PP 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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- Markierungstricks 
- Zelladressierung 
- Formeln und Funktionen 
  - Aufbau 
  - Vorgehensweise 
  - Hilfen/Tipps 
  - wichtige/häufige Funktionen 

2. Leistungsnachweis - Excel (dann LB1 Digitaler Informationsaustausch IP-Adressen) 
  - Zellformatierungen 
 - Grundrechenarten 
 - Funktionen: SUMME, HEUTE 
 - Prozentrechnen 
 - Diagrammerstellung 
 - Grafiken 

11.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Einführung der Wenn-Funktion (90 Min.) 
Wiederholung Grundlagen 
(PP + Excel-Vorlage 018_Wenn-Funktion.xlsx) 
 
Die Wenn-Funktion 
- Herleitung 
- Beispiel 
- Aufbau/Bestandteile 
- praktisches Beispiel 
 
Weitere praktische Übungen/Wiederholungen 
(Vorbereitung Quali) 
- Zellformatierungen, -ausrichtung, -rahmen, … 
- Grundrechenarten/-funktionen 
- Diagrammarbeit  

 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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12.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

    handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

13.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

    handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

evtl. zusätzlicher Leistungsnachweis – Excel (dann LB3 Programmieren) 
 

Lernbereich 3: Programmieren 

Kompetenzerwartungen 
 

Die Schülerinnen und Schüler ... 
 

• erstellen in einer geeigneten Entwicklungsumgebung Objekte und verändern diese mit algorithmischen Bausteinen, um die objektorientierte Arbeitsweise 
anzuwenden.  

• verwenden einfache Entwicklungsumgebungen, um weitgehend selbständig Anwendungen zur Ein- und Ausgabe von Daten – auch in Projektform – zu 
implementieren (z. B. selbstgestaltetes Spiel). Dabei verwenden sie Teilmethoden zur weiteren Strukturierung des Ablaufs und optimieren ihre implemen-
tierten Anwendungen.  

 
Inhalte zu den Kompetenzen: 
 

• algorithmische Strukturen (z. B. Methoden, Anweisung, Sequenz, Bedingung, Alternative, Wiederholung sowie deren Schachtelung)  
• Variablenkonzept (z. B. Bezeichner, Datentypen, Wertzuweisung)  
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14.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Wiederholung Scratch: 
- Bildschirmaufbau 
- Bereiche 
- Funktionen 
- Einstellungen 
 
 
 
praktische Übung „pacman“: (45 Min.) 
- Wiederholung: Bühne/Bildschirm vorbereiten 
- Wdh. Figur zeichnen, anpassen 
- Wdh. Figur mit Pfeiltasten steuern 
  - incl. Drehung 
- Festigung rationeller Arbeitstechniken 
- Wdh. Kostüm ändern (pacman) 
- Wechsel zum nächsten Kostüm 
- Wdh. Reaktion auf Berührung -> etwas sagen 
- Wdh. Reaktion auf Berührung -> sich verstecken 
- Wdh. Punktezähler 
- Wdh. Bühne gestalten (Labyrinth für pacman) 
- Wann endet das Spiel: 
  - wenn pacman das Labyrinth berührt 
  - wenn max. Punktezahl erreicht ist 
- Bühne „Game Over“ gestalten und am Ende des  
  Spiels erscheinen lassen 
 

 

 

 

 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

15.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Erweiterung/Differenzierung „Pacman“ (45 Min.) 
 
- weiteres Bühnenbild hinzufügen und gestalten 
  (gewonnen/verloren) 
- Erweiterung -> Wann soll welches Bühnenbild ein- 
  geblendet werden? 
- Hinzufügen einer weiteren Figur nach S.-Wahl 

15_pacman_Erweiterung.docx 
 

 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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  - Erscheinen bei Zufallsposition 
  - Bewegung nach oben 
  - Bei Berührung Erhöhung des Punktestandes um 5 
    (analog Erhöhung des Punktestandes zum Gewinn) 
- Hinzufügen einer Countdown-Funktion 
  - Das Spiel soll 60 Sekunden dauern 
 

 

16.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

Vorbereitung auf den LN 
Gemeinsame Festigung 
 
- benötigte Vorarbeiten 
- Sicherung auf dem Userlaufwerk 
- Bühnenbild 
  - Auswahl und Bearbeitung 
- Figuren hinzufügen 
  - FoodTruck, Dog2 
  - Größenanpassung 
- Programmierung der beiden Figuren 
  - Bewegung (durch aktive Tastatursteuerung bzw. 
    Automatisch) 
- Wann sollen Figuren verschwinden? 
- Wo sollen sie wieder auftauchen? 
- Was soll bei Berührung der beiden Figuren geschehen? 
- Hinzufügen eines Zählers 
  - Programmierung des Zählers 
 
Mögliche Erweiterungen: 
- zweites Fahrzeug 
- Weitere Figur 
- Ändern der Geschwindigkeiten 

 

 
16_Vorbereitung_LN_Scratch (AB) 

 

 handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 
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© Beyer, Wyhnalek 

 

- Zeitbegrenzung des Spiels 
  

 

 
4. Leistungsnachweis (Praxis Scratch)  
 
- Bühne bearbeiten 
- Text hinzufügen 
- Figuren einfügen und bearbeiten 
- Steuer  
- Kostümwechsel 
- Zähler 
- … 

17.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

    handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

18.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

    handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

19.  
 

 

   ,    ,    , 
 
 

    handeln 
 kommunizieren 
 analysieren 
 beurteilen 

5. Leistungsnachweis (Praxis) 


