Marie-Pettenbeck-Mittelschule Informatik 8 -

Modulplanung Informatik 9

Nr. Ler.n Inhalt/Stundenthema Dateiname/Ordner SRR o | FEHEER OEE
bereiche Programm Kompetenzen
P e Organisatorisches, 01_Verhalten_PC-Raum.pptx Beamer
e Sitzplan, Kontrolle der Mappen, ... PP [] handeln
|:| Matrix: e Stickkontrolle [ ] kommunizieren
[JJa[JNein o verhaltenim PC-Raum, [] analysieren
e Uberblick iiber die Inhalte Informatik 8 [] beurteilen

Kompetenzerwartungen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

e stellen angeleitet lokale Netzwerke unter Berlicksichtigung gangiger Netzwerkkomponenten bildlich dar.

e bilden die Verbindung lokaler Netzwerke zum Internet mit einem Simulationsprogramm ab, um zu erkennen, dass es nur eine vermeintliche Anonymitat in
einem Netzwerk gibt.

e beschreiben angeleitet die Prozesse von der Eingabe einer URL bis zur Anzeige einer Web-Seite, um das grundlegende Funktionsprinzip des Internets

wiederzugeben.

Inhalte zu den Kompetenzen:

e Netzwerkkomponenten (z. B. Router, Access Point, Switch)
e |IP-Adresse (ohne Subnetz)
e Kommunikation Uber Browser, Protokolle HTTP (HTTP-Request/HTTP-Response) und HTTPS (Sicherheit durch Verschlisselung und Authentifizierung),

Namensauflésung (DNS)
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- Internet der Dinge (Wdh. 8. Klasse)
- Fachbegriffe
- Unterscheidung in aktive und passive Komponenten

|| Damit al das - und noch mehr - auch
‘ funktionlert, braucht man ein

Netzwerk.

Was gehért alles dazu?

il

0

Woher weiR der PC im Klassenzimmer, dass
er an der Webinsel drucken soli?

Wieso kannst du daheim mit dem Fernseher
ins Internet?

Wie kann es sein, dass du im Bad deine
E-Mails lesen kannst?

W

Passive Komponenten /".“511 Q Aktive Komponenten (8]
[ =]
Aonpn=
Aufgabe: oW >]

Praktische Aufgabe:

- Erstellung eines Informationsblattes zu einem der
erwdhnten Fachbegriffe

- Internetrecherche

- Arbeit mit Grafiken/Fotos und Textfeldern

- Anschauliche Gestaltung einer A4-Seite

90 Min.

nybride warenz. .

. DHEP, £ Mall | s

Beraitstamung von inaiten gewdneieszen.

Mabiiskefans, Tabiet Compntor und Gerlte, dis i demm Internet. der Dinge i

n Netrwerse in

Passie Kompanenten Aktoee Kompanenten
s passiee Wet Das sind ale Gerdie, e akily Sgnale verartaiten

bem. Sebond-
o e caz e SOmeETSORgNg,

Dein pame Informatk s Dutum:

Bauteilname

Aktive oder passive Komponente?

Kurze Erklérung der Funktion.

evtl. Geschichte/Entwicklung.
Bedeutung im Netzwerk
evil. Aufbau.

Preise

Weitere erklarende Blider und Grafiken.

Geafata GratafFata GratiFoie

1. , Wiederholung der Theorieinhalte der 8. Klasse Beamer
(PP 01_Wiederholung_8.Klasse) -> 45 Min. ] handeln
|:| [] kommunizieren
- gemeinsame Besprechung/Diskussion/Wiederholung [] analysieren
[] beurteilen
45 Min.
2. , Netzwerkkomponenten — ein Netzwerk aufbauen - e oo Beamer
Netzwerkkomponenten — cin Netzwerk aufba AB/KO p|e
|:| - Warum, wozu braucht es Netzwerke? oo ki i Word
- Beispiele aus dem Alltag St b o i et s ey Sticks

[] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen
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Wiederholung/Zusammenfassung der Netzwerkkom-

ponenten:

Server
Rechner/Notebook/Tablet/Hand

Router -

O O O O

Accesspoint/Powerline
o Netzwerkdrucker

- gemeinsame Besprechung

,
Netzwerkkabel/ Switch/

- Festigung (AB)

45 Min.

PP
Beamer
AB

[] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

,Nachbau” eines Netztes
Word oder PP

- Wiederholung der benétigten Bestandteile

- Zeichenerklarung

- Internetrecherche nach Netzwerkpldnen
- Gestaltung und Animation eines einfachen

Netzwerkes

evtl. AB

Smartphones

Hinweis auf LN

Smartphone

PP
Beamer

[] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

1. Leistungsnachweis (dann LB2 Datenverarbeitung)
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IP-Adressen:

- Wozu werden IP-Adressen benotigt?
- Die zwei Arten der IP-Adressen
- Wie ist eine IP-Adresse aufgebaut?
- Gliederung
- Einmaligkeit
- Wo werden IP-Adressen verwendet?

Praktische Aufgaben:

- eigene IP ermitteln
- mit Internetseite
- mit ipconfig
- mit ,,ping” arbeiten
- Erprobung
- Netzwerkeinstellungen am PC untersuchen

011_IP_Adressen PP + AB

= [ g%_,

PP
Beamer
AB

»Was passiert eigentlich alles im Hintergrund, wenn ich
im Internet surfe?”

Kommunikation tGber Browser, Protokolle HTTP (HTTP-
Request/HTTP-Response) und HTTPS (Sicherheit durch
Verschlisselung und Authentifizierung), Namensaufl6-
sung (DNS)

AB/PP: 2. URL, HTTPS, DNS, u. a..docx, 012_DNS.pptx
- Bendtigte Begriffe (Router, https, ...)
- Was passiert bei der Eingabe einer ,Adresse”

Praktische Erprobung/Aufgabe

Hinweis auf den LN!

012_DNS PP + AB

Wias passiort igontich alles im Hintergrund, m
wenn ch im Internet surfe? )

Dies alles passiert fastin Echtzeit und im Hintergrund,
hne dass Peter avon etwas mitbekomemt!

] handeln

[1 kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

[1 handeln

[1 kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

© Wyhnalek FOL m/t
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3. Leistungsnachweis (dann LB3 Programmieren)

B g Pl e gt Pk prrrve

Bromser,

Leistungsmachweis im Fach Infermack Datum:

Klaze: §
Name_  Zec 35w Hose: B
Unterschrife Elteen):  Ed v i sineos Brames vors i

B E B & & 8

&) Exklice mit Fachbegsiffen, wie s DAVS funkiowsiert.

ind dic Ablsarmumg e welehes dessschc Wert? 1r

e e - Adesse bendgen n die e dicse skt

@
@

doeekes, WLAN- Access Paiat, w.v.

— Gasamtpunkrzanl: 33 3 -305-1 185-13,0-%
Grampunkasl 33 32 -380-2 125- 3,
es- o

Lernbereich 2: Datenverarbeitung

Kompetenzerwartungen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

e wenden angeleitet vordefinierte Funktionen eines Tabellenkalkulationsprogramms sowie mathematische Verknipfungen der Zellen an, um Berechnungen
durchzufiihren (z. B. Prozentrechnung, relative Haufigkeit, geometrische Berechnungen).

e stellen Daten in Schaubildern dar. Dabei wahlen sie passend zu den darzustellenden Daten einen geeigneten Diagrammtyp aus.

Inhalte zu den Kompetenzen:

e Funktionen (z. B. Summe, Produkt, Quotient, Runden, Wurzel, Wenn), mathematische Verknlpfungen von Zellen
e Diagrammtypen (z. B. Saulen-, Balken-, Streifen- und Kreisdiagramm)

7. P Wiederholung 8. Jgst.: 06_Wiederholung_AN (LO) Beamer ] handeln
gemeinsame Erarbeitung/Wiederholung Excel ] kommunizieren

E Modulplanung_9.docx
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- rationelle Arbeitstechniken (automatische
Vervollstandigung, z. B, Unkosten, Jahre ...)

- Tabellenblatter umbenennen, Farbe zuweisen

- AutoSumme

- =heute()

- MwsSt.-Berechnung, Rabatt-Berechnung (%)

- neu: bedingte Formatierung

- Fur Profis: Erstellung eines Diagramms

3_1.144.984,00 €

[RMIRREY 1.144.984,00 €

|:| =221 | Rohdatei-Server | [] analysieren
- Bildschirmaufbau Einfaches Rechnen mit Formeln und Funktionen |:| beurteilen
- 1 Stiick Artikel Einzelpreis Gesamtpreis
Ze.I.Ifo.rmat!erungen (Werte) ok A e R
- Moglichkeiten der Zellgestaltung 15 Schnelhefter 0,50 € 750¢€
25 Bleistifte 1,20€ 30,00 €
- Grundrechenarten 9 Patronen 3500€  31500€
- rationelle Arbeitstechniken (automatische
Vervollstandigung, z. B, Gehalt, Monate ...)
. . Nettobetrag 422,50 €
- Tabellenbldtter umbenennen, Farbe zuweisen MwSt 1%  8028€
- AutoSumme Bruttobetrag 502,78 €
- =heute()
- MwSt.-Berechnung
8. , Festigung der Grundlagen: 07_Wiederholung_AN (LO) Beamer
Einzelarbeit Excel
|:| matmen e Rohdatei-Server
- Zellformatierungen o e
- Zellgestaltung - EE EEE =
- Grundrechenarten =l = ime S s S
- (neu negative Werte sollen rot angezeigt werden) v S R e R or SR e [] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren
[] beurteilen

Vertiefungsiibungen zur Diagrammarbeit:

- Wiederholung der benétigten Zellformatierungen

- Wiederholung des Aufbaus der Datentabelle

- gemeinsame Erprobung und Ubung der unter-
schiedlichen Diagrammarten

08 _Diagramme_AN.xlsx
(Server)

Beamer
Excel
Rohdatei-Server

[] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

© Wyhnalek FOL m/t
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10.

- Festigung der Gestaltungsmoglichkeiten

- Eigenstandige Erprobung und Bearbeitung der
Diagramme

- Einfligen von Grafiken

Festigung zur Diagrammarbeit und zu den Grundlagen:
(Hinweis auf den LN)

- Festigung zur Diagrammarbeit
- zu markierenden Bereich festlegen
- Bestandteile aktivieren bzw. deaktivieren, z. B.

Werte, Achsen ...

- Gestaltungsmoglichkeiten innerhalb von Diagrammen
erproben und festigen

- Ubung zur Zellformatierungen

- Festigung zur Prozentberechnung

- Wiederholung Min, Max, Mittelwert

AB + PP:

Zellenbezeichnungen

Excel-Grundlagen

g Excel

- Ene ein

Tabellenkalkulation mit Excel

exce! bietet mehe ais 250 Fur en aue! e Addition (Funkion
sunaig) i

= = ! our, wenn nat,
iz Excel grundstaich funktioniert

Grundlagen

omp

Wichtig:  Die be In begi
und werden mit ,Enter” bestitigt.

- Wiederholung der Grundlagen
- Aufbau der Tabelle

am einfachsten erfasst man Zellbereiche Gbrigens, in dem man die Zellen beim Erfassen der Formel mt der
Maus marert, statt cie Zellbez0ge einzutippen

Beamer

[] handeln

[] kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

Modulplanung_9.docx
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- Markierungstricks
- Zelladressierung
- Formeln und Funktionen
- Aufbau
- Vorgehensweise
- Hilfen/Tipps
- wichtige/h3ufige Funktionen

2. Leistungsnachweis - Excel (dann LB1 Digitaler Informationsaustausch IP-Adressen)
- Zellformatierungen
- Grundrechenarten
- Funktionen: SUMME, HEUTE
- Prozentrechnen
- Diagrammerstellung
- Grafiken

11. , ., Einfiihrung der Wenn-Funktion (90 Min.)
Wiederholung Grundlagen
|:| (PP + Excel-Vorlage 018_Wenn-Funktion.xlsx)

Die Wenn-Funktion

- Herleitung

- Beispiel

- Aufbau/Bestandteile
- praktisches Beispiel

Weitere praktische Ubungen/Wiederholungen
(Vorbereitung Quali)

- Zellformatierungen, -ausrichtung, -rahmen, ...
- Grundrechenarten/-funktionen

- Diagrammarbeit

[1 handeln

[ analysiere
[] beurteilen

[1 kommunizieren

n
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12. , [1 handeln

] kommunizieren
|:| [] analysieren

[] beurteilen
13. , [1 handeln

] kommunizieren
[] analysieren
] beurteilen

evtl. zusatzlicher Leistungsnachweis — Excel (dann LB3 Programmieren)

Kompetenzerwartungen

anzuwenden.

Inhalte zu den Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

e algorithmische Strukturen (z. B. Methoden, Anweisung, Sequenz, Bedingung, Alternative, Wiederholung sowie deren Schachtelung)
e Variablenkonzept (z. B. Bezeichner, Datentypen, Wertzuweisung)

e erstellen in einer geeigneten Entwicklungsumgebung Objekte und verdandern diese mit algorithmischen Bausteinen, um die objektorientierte Arbeitsweise

e verwenden einfache Entwicklungsumgebungen, um weitgehend selbstdandig Anwendungen zur Ein- und Ausgabe von Daten — auch in Projektform — zu
implementieren (z. B. selbstgestaltetes Spiel). Dabei verwenden sie Teilmethoden zur weiteren Strukturierung des Ablaufs und optimieren ihre implemen-
tierten Anwendungen.

Modulplanung_9.docx
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14. , Wiederholung Scratch: Pf:ﬂgi;':-:ji;eﬂ
- Bildschirmaufbau -

|:| - Bereiche

- Funktionen

- Einstellungen

praktische Ubung ,,pacman*: (45 Min.)
- Wiederholung: Biihne/Bildschirm vorbereiten
- Wdh. Figur zeichnen, anpassen
- Wdh. Figur mit Pfeiltasten steuern
- incl. Drehung
- Festigung rationeller Arbeitstechniken
- Wdh. Kostlim andern (pacman)
- Wechsel zum nachsten Kostiim
- Wdh. Reaktion auf Beriihrung -> etwas sagen
- Wdh. Reaktion auf Beriihrung -> sich verstecken :ﬂ: —
- Wdh. Punktezahler -
- Wdh. Biihne gestalten (Labyrinth fiir pacman)
- Wann endet das Spiel:
- wenn pacman das Labyrinth berihrt
- wenn max. Punktezahl erreicht ist
- Bihne ,,Game Over” gestalten und am Ende des

Spiels erscheinen lassen || IJ a ITI E I—I I'-'I E r-

[] handeln

[1 kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

15. , Erweiterung/Differenzierung ,,Pacman (45 Min.) 15_pacman_Erweiterung.docx

[1 handeln

[ 1 kommunizieren
[] analysieren

[] beurteilen

|:| - weiteres Bihnenbild hinzufligen und gestalten
(gsewonnen/verloren)

- Erweiterung -> Wann soll welches Blihnenbild ein-
geblendet werden?

- Hinzufligen einer weiteren Figur nach S.-Wahl

© Wyhnalek FOL m/t
10
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- Erscheinen bei Zufallsposition
- Bewegung nach oben 2
- Bei Beriihrung Erhéhung des Punktestandes um 5 =
(analog Erhéhung des Punktestandes zum Gewinn) T
- Hinzufligen einer Countdown-Funktion 408 % 309
- Das Spiel soll 60 Sekunden dauern

Biihnenbi. ..
408 x 309

16. , Vorbereitung auf den LN ~
Gemeinsame Festigung

- bendtigte Vorarbeiten
- Sicherung auf dem Userlaufwerk
- Biihnenbild
- Auswahl und Bearbeitung
- Figuren hinzufigen

Vorarbeiten:

- FoodTruck, Dog2 - Steso Frsgarm s g ey

* Kicke suf .Beginne mit dem Erstelie

* Blende den Hifefim sus.

- GroRenanpassun ST N2 s s e st i espanan s
P & - [] handeln

« Spaichere die Datei suf deinem Userlsufwerk, Dateiname: Nachname Vi

- Programmierung der beiden Figuren umerti .
. J e SIS NS e tmaren s e ] kommunizieren

- Bewegung (durch aktive Tastatursteuerung bzw. > oS el i e .
[] analysieren

Automatisch R '
) PE ] beurteilen

- Wann sollen Figuren verschwinden? L g
- Wo sollen sie wieder auftauchen? T ——————————

- Was soll bei Beriihrung der beiden Figuren geschehen? Tt e i . 2 r e

- Hinzufligen eines Zahlers Bt st ety oo,

- Trifft er auf den Wagen soll er Autsch” segen und versshwinden.
- Nigeh dem Werschwinden soll das Spiel beendet

- P rogra mmierun g d es Za h Ie rs fann o unversent den Irken Rend eniont, 5ol ar ebenfalls varschuinden
und an der Startposiion neu srschenen.
Zahier - Fge links oben einen Zaiver sin.
“Dieser sall zahien, wie oftder Hund dem Wagen ausweichen konre (slso ur-
beschadet den linken! Rand erech hat)

Magliche Erweiterungen: e

1. Zweites Fahrzaug
2. Wetters Figur

- zweites Fahrzeug :
. . peil i i 1
- Weitere Figur Sceichere daine Arbeit ernsut auf dem Ussriautwerksbt |

- Andern der Geschwindigkeiten 16_Vorbereitung_LN_Scratch (AB)

Modulplanung_9.docx
11
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- Zeitbegrenzung des Spiels

4. Leistungsnachweis (Praxis Scratch) .

SpioleinhaitSpielziol
e Spinne sol immes wisder von 0ben nach unten faten. Dy musst mé dem Schmetering der
Soeoe ‘don cachten Dot gt es jowests einen
-

- Bihne bearbeiten T ——

s
3_Die Schritfarbe

Figuren:
1. Losche de Figur der Katze

- Text hinzuftigen | EREE

- Figuren einfiigen und bearbeiten e -

2. Wavend der Bewsgung sof s die Kostime wocheel

3. Wenn dhe Spinne unlen ankoment (= den Lnteren Rand berUAt), soll s verschwinden und
damn

- Steuer ez s e

o
1. Der Schmetioring sol mit der Tastatur in abe vier Richtungen gesteuer! werden konnen (Ge-
schwindighet: 10)

T ot
2. Watvend e bewegt wird, soler bestandig das Kostom wechsen
- OS umwec Se 3. T o auf e Spunne. 50 o T sine Sekunce AURSCH” 83980 Und verschwinden
Das Spie s dann dami beandet. 1
4. Wenn er unversel den Rand erreicht, sollef sbenfalls verschwerden und an der Startposi- | 4

e Zater:
- a e r 1 Foge ks chen en Zate (- Varate) e Name: Purkistand 1

ot den rechten () Rand emeict hat)

£
Vienn das. i

- 1. der Zahler sul Nul gestelt werden und 1
2. dio Figur Butterty1” srscheinen (Staripositon: Inks unien) 1

£

3 321 1951424
315-27=2  135-9 =5
265-203 85 -0 <6

Speichere deine Arbeit erneut auf dem Userlaufwerk ab!

17. , ., [] handeln
[] kommunizieren

|:| [] analysieren
[] beurteilen

18. , [1 handeln
[1 kommunizieren

|:| ] analysieren
[] beurteilen

19. , ., [] handeln
[] kommunizieren

|:| [] analysieren
[] beurteilen

5. Leistungsnachweis (Praxis)

© Beyer, Wyhnalek
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