Name: Klasse: Datum: %;
CAD - Erste Schritte im Programm Solid Edge ST 6

Startbildschirm:

Solid Edge.

Design better.

| 1SO-Teil

l} Vorhandenes Dokument 6ffnen...
Raumliche Korper (3D) erzeugen

Erstellen

L ISOTel —— |

B 150 Hechked / Zusammenbau von ISO-Teilen
[G] 1SO-Baugruppe .

[G] 130-Schweiftkonstruktion ‘ (3D) ZU elner ISO-Baugruppe
=

|SO-Zeichnung [
w ISO-Zeichnung

2D Zeichnung

% Erstellungsoptionen

ISO-Teil ISO-Zeichnung ISO-Baugruppe

Draftl.dft Asm1l.asm

Partl.par

weitere Beispiele:
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Name: Klasse: Datum:

)

Erzeugung eines Quaders

Grundeinstellungen
LMT = Linke Maustaste; RMT = Rechte Maustaste
5 ISO-Teil > OFFNEN> LMT
» RMT auf "Syn-
| B[ | Basisreferenzebenen chronus
» LMT "Zu Se-

guentiell wech-
seln”

W |
| |

Basisreferenzebenean

|

Leeres Kastchen
anklicken
kleines + ankli-
cken

» Oben (XY-Achse)
» Rechts (YZ-Achse)
» Vorn (XZ-Achse)

Referenzebenen eingeschaltet

Referenzebenen im Zeichnungsbereich:

Der Zeichnungsbereich zeigt dir verschiedene Ebe-
nen an. Die Ebenen sind so aufgebaut, wie in der
3-Tafel-Projektion. Es gibt drei Ebenen. Je eine
Ebene fir Vorderansicht, Draufsicht und Seiten-
ansicht. Mochtest du einen Korper aus der Vorder-
ansicht heraus erzeugen, so wahlst du die Ebene
flr die Vorderansicht aus.

Vom {xz)
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Name:

Klasse:

Datum:

\

Auswihlen

B

Erzeugung eines Quaders
Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

P =

2 o

Erstellt ein aus dem Teil extrudiertes
Formelement.

J']

Rotation Rotationsschritt Bohrung Vemundung Formsc

Register - Home
Befehl - "Extru-
sion"

LMT Referenz-
ebene "vorne"

Wechsel von 3D-Ansichlt in die 2D-Ansicht

Skizzenansicht (Strg+H)

[y Richtet die aktive Ansicht senkrecht zur aktiven
o

Profil- oder Skizzenebene aus.

Automatisch
Oder
Bildschirm rechts unten

> LMT auf Icon
oder
STRG + H

» Programm
wechselt in
2D-Ansicht

Home Prifen 5
oo k R @ §F
Eifiigen || Auswahlen e f}r
Zwischenabl... Auswahl FormeleX

9| r = (

Aufforderungslei.. A A" # ¥ 30 x

Erstellt ein Rechteck Gber den
Mittelpunkt.

Rechteck iiber Mittelpunkt
El Erstellt ein Rechteck dber den Mittelpunkt.

LMT Rechteck
erzeugen

e
L

» mit gedrickter LMT

eine Diagonale
durch das Projekti-
onskreuz ziehen

» Rechteck wird
erzeugt
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Name: Klasse: Datum: i ;

Erzeugung eines Quaders
Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

Zentrieren des
i Rechtecks

> LMT
Verbinden

Ir]

Mittelachsen des Rechtecks werden an X- und Z-Achse ausgerichtet:

Bz

Verbindet einen Elementpunkt mit
einem anderen Element oder mit
einer Reihe von Elementen.

Verbindet einen Elementpunkt mit einem
anderen Element oder mit einer Reihe von
Elementen.

Punkte 1. und 2. dann 3. und 4. anklicken

Der Mauszeiger muss so 1. und  so 2~_ aussehen

Ergebnis:
Roter Stern
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Name: Klasse: Datum:

\

Erzeugung eines Quaders
Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

Festlegen der KGrpermalRe > Register -
Home
Hj*i P PO g - Imff*l > Bereich -
& JF A "Bemalen"
et s %@\ A Smart Dimension Dsi’nqu:ltsion"
Bemalen

» Obere Kérper-
__—kante anklicken
» Mal heraus-
ziehen
LMT
> Breite
eingeben
> Enter

» Vorgang fur

__—Hbhe
wiederholen

2-D Bereich verlassen

i.ﬁi‘ IRl i R
e K
Smart Dimension d; %@

Bemalen

b

 HE Y|

A2 g !

o

=

Beschriftung

6

G

Anordnen

Ausrichten ||Formatvorage

Seite 5 von 6

SE_ST6_Jaser




Name: Klasse: Datum: i .

Erzeugung eines Quaders
Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

Tiefe des Korpers festlegen » Zurickim
3D-Bereich

» Symmetrisches
AbmaR
anwahlen

> Tiefe 20

| Seite bestimmen eingeben

k]

e AbmaB bestimmen

» Fertig stellen

Micht symmetrisches Abmal anklicken

Symmetrisches Abmalk

™\
&

== Uber ganzes Teil

Zur nachsten Teilflache

Abmal von/bis

Festgelegtes Abmal

5] [

Abstand: - |
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