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CAD - Erste Schritte im Programm Solid Edge ST 2
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Erzeugung eines Quaders

Grundeinstellungen — Solid Edge ST2
RMT = Rechte Maustaste

LMT = Linke Maustaste;

=

1S0-Teil

> OFFNEN- LMT

> LMT Kreis

> LMT
[EE] solid Edge-Optionen

Solid Edge-Optionen =X

Allgemein N . -0 X > LMT

Ansicht ame:

Farben Initialen:

Speichem Postanschrift:
m.

(I — |> » Benutzertyp

g ri=rFart ”

Vemten > Fenster

Bemalungsformatvorage .

Hifer Benutzertyp: | Nur traditionell )] sC h | e Be n

Zeichnungsvorgaben I ( rec htS (0] be N )

?\E ugen .

(

[ Traditionelles 1ISO-Teil

chteil

(5] Traditionelle ISO-Baugruppe
[5] Traditionelle 150-Schweilkkonstruktion

q&-. IS0-Zeichnung

> OFFNEN-
LMT
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Erzeugung eines Quaders

Simulatio Frure] Extras Ansicht

(D Abdss

% Kopiere

‘Bdmsion‘\.»‘\ussc t Rotation Rotationsschnitt Bohrung Vemundung Formsc

Auswéhlen

Erstellt ein aus dem Teil extrudiertes
Formelement.

Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

> Register -

> Befehl -

> LMT Referenz-
ebene "vorne"

Wechsel von -Ansicht in die -Ansicht

| L

Skizzenansicht (Strg+H)

[ Richtet die aktive Ansicht senkrecht zur aktiven
@  Profil- oder Skizzenebene aus.

Automatisch
Oder
Bildschirm rechts unten

> LMT auf Icon
oder
STRG+H

» Programm
wechselt in
2D-Ansicht

Home Prifen g
Bl & ®loF MNP TN FeT
Erfiigen || Auswahlen ) o R B4 =t
. = e O (7o NI B A o R
Aufforderungslei.. A" A" 2 ¥ # 0 X Rechteck iber Mittelpunkt
En.;te”t ein Rechteck Uber den Erstellt ein Rechteck dber den Mittelpunkt,
Mittelpunkt. El

> LMT

erzeugen

S

» mit gedrickter LMT
eine

durch das Projekti-
onskreuz ziehen

> Rechteck wird

erzeugt
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Erzeugung eines Quaders
Mit den Maf3en: 40 x 30 x 20

dg

Zentrieren des
Rechtecks
> LMT

"

LAAASROX =
Verbindet einen Elementpunkt mit
einem anderen Element oder mit
einer Reihe von Elementen. ‘
I

Verbindet einen Elementpunkt mit einem
anderen Element oder mit einer Reihe von
Elementen.

Mittelachsen des Rechtecks werden an __ - und __ -Achse ausgerichtet:

Punkte 1. und 2. dann 3. und 4. anklicken

Der Mauszeiger muss so 1. und  so 2.~_ aussehen

Ergebnis:
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Erzeugung eines Quaders
Mit den Mal3en: 40 x 30 x 20

Festlegen der KérpermaRle

L

¢ F ! A

Smart Dimension 5 g ’E\ N
Bemalean

™ HA

Smart Dimension

> Register -
Home

» Bereich -
"Bemalien"

» Obere Korper-
__—kante anklicken
» Mal heraus-
ziehen
LMT

eingeben
Enter
Vorgang fir

wiederholen

2-D Bereich verlassen

Aq | e B[]
NERE
A || 2=

rf}.l (i =7 B
e GEE:
Smart Dimension ﬁ %@

Bemalen

Beschriftung

L
!

B =

Ausrichten ||Formatvorage

3

wech@ein

Anordnen Fen:
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Erzeugung eines Quaders
Mit den Mal3en: 40 x 30 x 20

des Korpers festlegen » Zurick im

-Bereich

Abmald

anwahlen

> Tiefe

eingeben

» Fertig stellen
Micht symmetrisches Abmal .
anklicken

Symmetrisches Abmalk
» Der Korper ist
jetzt mit allen
Malen richtig

erstellt worden

Uber ganzes Teil
Zurnachsten Teilflache
Abmalk von/bis

Festgelegtes Abmalk

Eigenpunkte
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