WIRTSCHAFT

A

Name: Klasse:

Datum:

AB

Zei chenobj ekt e ((Aut of or nen)

Zur lllustration eines Texte oder einer Grafik konn
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Zeichenobjekte erzeugst du mithilfe der entsprechen
Symbolleiste ZEICHNEN.

1. Zeichenobjekt erzeugen

2. Zeichenobjekte vergrol3ern/verkleinern

3. Zeichenobjekt verandern
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4. Zeichenobjekt verschieben

5. Zeichenobjekt in den Vorder- bzw. Hintergrund st
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