
WIRTSCHAFT 

 Name: Klasse: Datum: AB 

 

 

Zeichenobjekte (Autoformen) 
 

Zur Illustration eines Texte oder einer Grafik könn en Autoformen wie 
Rechtecke, Dreiecke, Wolken, Pfeile, Smileys usw. e ingefügt werden. 
 

 
 
Zeichenobjekte erzeugst du mithilfe der entsprechen den Symbole der 
Symbolleiste ZEICHNEN. 
 
1. Zeichenobjekt erzeugen  
 

 
1.  Form auswählen 
2.  Mauszeiger � Fadenkreuz 
3.  Position bestimmen 
4.  Klicke u. ziehe das Objekt auf  

 
 
2. Zeichenobjekte vergrößern/verkleinern  
 

 
1.  Mauszeiger auf Anfasser 
2.  mit gedrückter li. Maustaste 

Größe verändern 
3.  Mit Umschalttaste proportional 

verändern   
 
3. Zeichenobjekt verändern  
 

 
1.  Objekt anklicken 
2.  am gelben Anfasser Objekt 

verändern 
3.  Maustaste loslassen  

 
 
4. Zeichenobjekt verschieben  
 

 
1.  Objekt anklicken 
2.  verschieben mit gedrückter 

Maustaste 
3.  Mit Pfeiltaste  

 
 
5. Zeichenobjekt in den Vorder- bzw. Hintergrund st ellen  
 

 
1.  Objekt anklicken 
2.  RECHTE Maustaste � KONTEXTMENÜ 
3.  nach vorn oder hinten wählen  

 
 


