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Rotationsauspraqung (Drehkorper) erstellen.
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Zeichnen der Kontur des Drehkorpers
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In der Partumgebung erscheint folgende Formatierungsleiste:

[Legen Sie danwWinkelinkerakkiy dunch Ficken fect, oder geben Sia einen Wit ain.

1 2 3 4 56 7
1 = AbmafB bestimmen 2 = nicht symmetr. AbmafB
3 = symmetrisches. AbmaR 4 = Eigenpunkte
5 = Drehung um 360° 6 = Offnungswinkel

7 = Winkeleingabe
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ﬂ Sohd Edge W20 - Part - [Part?]
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Aussparung (Nut) in den Zylinder einzeichnen
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1. ,Parallele Ebene” anklicken

2. Ausgangsebene anklicken
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4. mit der Maus den vorderen Tarigentenpunk
am Zylinder anklicken.

© 0. G.

f
/
/
// /
/
;

Treifischs [Auspragung 2)

TN




If?;- Yolumenkbrper 39

5. ,Ausschnitt“ anklicken und

i 6. die erstellte ,Parallele Ebene* anklicken
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Das Programm schaltet wieder in die 2D-Profilebene.
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Wegfallendes Teil bestimmen
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Datei speichern unter ,Zylinder mit Nut®.
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Zeichnen der Kontur des Drehkorpers

Kegel
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Waagrechten Schnitt in den Kegel einzeichnen - Kegelstumpf

Icon ,Ausschnitt* anklicken und
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Wegfallendes Teil (nach oben)
durch Mausklick bestimmen
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Datei speichern unter ,Kegelstumpf*.
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